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Консультация № 5 

«Геоконт» 

 

Геоконт – это детская игра-конструктор по развивающей методике Воскобовича. 

Внешне она выглядит как фанерная разноцветная доска с гвоздками, расположенными в 

определенной последовательности. Сделать такую игру-конструктор можно и 

самостоятельно своими руками. Для этого используют фанерную доску с расчерченной 

координатной сеткой и разноцветные канцелярские кнопки.  

«Геоконт» - это деревянный квадрат, на котором расположены 33 разноцветных 

гвоздика. Посередине один черный гвоздик (Центр). А от него во все стороны идут лучи 

всех цветов радуги. Красные, оранжевые, желтые, зеленые, голубые, синие, фиолетовые 

гвоздики. (7 цветов). А восьмой луч белого цвета. 

Гвоздики пронумерованы цифрами 1,2,3,4 и буквами Б (белый), К (красный),О 

(оранжевый), Ж (желтый), З (зеленый), Г (голубой), С (синий), Ф (фиолетовый). Таким 

образом, каждый гвоздик имеет свой адрес или свое имя. 

Игровая поверхность размещается на удобной плоскости (стол, табурет). Малыш 

натягивает разноцветные резинки на гвозди, установленные на координатной прямой, 

действуя по образцу или решая задачи разной сложности. В пособии к игре-



конструктору «Геоконт» по методике Воскобовича есть разные описания схематических 

рисунков, которые должны получаться в результате работы.  

Чем полезны игры с «Геоконтом» 

Конструктор «Геоконт» принесет огромную пользу для развития ребенка любого 

возраста.  

Детям раннего возраста «Геоконт поможет: 

 познакомиться с разными геометрическими фигурами, их особенностями; 

 выучить основные цвета, формы и величины; 

 будет учить работать по образцу и по схеме из пособия; 

 придумывая собственные схемы малыш будет развивать воображение; 

 развивать мелкую моторику, которая очень важна для ребенка. 

Дети более старшего возраста, помимо перечисленного выше, будут: 

 познавать азы моделирования; 

 понимать, что такое система координат и учиться в ней ориентироваться; 

 развивать мышление, в том числе и нестандартное; 

 развивать внимание и память; 

 уметь находить общее и отличия, учиться анализировать; 

 знакомиться с понятиями «симметрия» и «асимметрия»; 

 развивать мыслительные процессы; 

 находить и устанавливать закономерности. 

Игры с «Геоконтом» развивают у детей сенсомоторные способности (освоение цвета, 

формы, величины). Складывая схемы по образцу дети учатся ориентироваться в системе 

координат, искать сходства и различия между рисунками, нестандартно мыслить, 

развивать творческие процессы.  

Игры Воскобовича отличаются своей многоступенчатостью, возможностью решать 

задачи в несколько этапов с их усложнением. Еще одно преимущество игр Воскобовича – 

это их неограниченный творческий потенциал. Из одних и тех же элементов можно 

создать разные фигуры: животные, бабочки, корабли и прочее. 
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